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(Arnica montana)
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Dafne
(Daphne alpina)




Cnauzia
(Knautia arvensis)




(Drosera rotundifolia)
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(Sphagnum sp.)




. Carice acuta
(Carex acuta)




a
=
@
w
o
n
®
o
e
=
%]
g

Viola magiore
(Viola elatior)
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Giaggiolo d’acqua
(Iris pseudacorus)
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Mirtillo nero
(Vaccinium myrtillus)




=
'S
o
T
o
0
[
=
2
(=]
w

-

Pungitopo
(Ruscus aculeatus)




Leccio
(Quercus ilex)







Olivo
(Olea europea)
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Gambero di fiume »
(Austropotamobius pallipes)
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(Maculinea arion)
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Savetta
(Chondrostoma soetta)




Foto di Lorenzo Betti

Scazzone
(Cottus gobio)




0Spo comun
(Bufo bufo)
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Tritone alpestre
(Ichtyosaurus alpestris)




Ramarro
(Lacerta viridis)
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Natrice dal collare
(Natrix natrix)
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Aquila reale
(Aquila chrysaetos)




Fagiano di monte
(Tetrao tetrix tetrix)

Foto di Maurizio Tomasi
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Orso bruno
(Ursus arctos)




Foto di Paolo Taranto
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Ferro di cavallo maggiore
(Rhinolophus ferrumequinum)




Camoscio
(Rupicapra rupicapra)
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Coltivazioni biologiche
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Carte:

9 mappe aree protette, 2 jolly
mappa aree protette, 13 azioni
positive, 15 animali, 15 piante,
54 carte totali + 2 di istruzioni.

Simboli:
Habitat: Aree protette:

@ Iago-fiume EZona Speciale di

Conservazione

zona umida Riserva Naturale
@ prato Provinciale

mRiserva locale
@ bosco
@ rupe

& e u
@ coltivazioni

Collegamenti:
s Animale - area protetta
== Pjgnta - area protetta



Giocatori:

Gioco per 4 giocatori e un
mazziere (in sua assenza, un
giocatore a turno puo fare
anche da mazziere).

Scopo del gioco:

Formare gruppi di 4 carte, cioe
quaterne area-animale-azione-
pianta, presenti nella stessa
area protetta o che
condividono un habitat.

Nel primo caso collegare alla
mappa, attraverso le “stradine”,
da una parte la carta animale e
dall’altra la carta pianta.

Nel secondo caso le carte
devono riportare in alto un
simbolo comune.

Ogni carta azione va bene in
qualsiasi quaterna.



Regolamento base per 4
giocatori da 6 anni in su

1. Il mazziere distribuisce 4
carte ciascuno (una alla
volta) che si tengono in
mano nascoste e mette 4
carte scoperte in mezzo al
tavolo da gioco.

2. Aturno, in senso orario, Si
pud scambiare una delle
proprie carte con una di
quelle scoperte.

3. Se nessuna delle carte in
tavola é utile ad un
giocatore, passa la mano.

4. Se tutti passano, il
mazziere mette sotto il
mazzo quelle 4 carte, ne
scopre 4 di nuove e si
riprende il gioco.



5. Chihain mano una
guaterna la mette in tavola
scoperta davanti a s€; se
corretta il mazziere gli da
altre 4 carte.

6. Terminate le 11 quaterne, o
se tutti passano e non ci
sono piu carte da mettere
in gioco, la partita é finita.

7. Vince chiriesce a
descrivere il maggior
numero delle sue quaterne.

Altre varianti per i
piu piccoli e per
giocatori esperti,
gallerie

" biodiversita in
Valle dei Laghi ed altri
approfondimenti su
zughenteensema.blogspot.it



